Квиз – игра для педагогов ДОУ "Пространственный Навигатор"
Цель: оценить и расширить знания воспитателей о развитии пространственного мышления у дошкольников, а также стимулировать обмен опытом и идеями.
Формат: Индивидуальный или командный квиз с несколькими раундами (можно использовать платформу для квизов или провести его в традиционной форме с карточками вопросов).
Раунды:
Теоретический компас: Вопросы на знание определений, теорий и концепций, связанных с пространственным мышлением.
Практическая карта: Вопросы, основанные на конкретных ситуациях из практики воспитателя, с выбором наиболее эффективных стратегий.
Игровой маршрут: Вопросы о применении игр и упражнений для развития пространственного мышления.
Творческая мастерская: Задания на придумывание новых игр или модификацию существующих для развития определенных пространственных навыков.
Примеры вопросов по раундам:
Раунд 1: Теоретический компас
Вопрос: что из перечисленного НЕ является компонентом пространственного мышления?
A) Ориентация в пространстве
B) Визуализация
C) Логическое мышление
D) Мысленное вращение объектов
Ответ: C) Логическое мышление
Вопрос: как называется способность представлять объекты в трехмерном пространстве и манипулировать ими в уме?
A) Пространственная ориентация
B) Геометрическое мышление
C) Ментальная ротация
D) Топологическое мышление
Ответ: C) Ментальная ротация
Вопрос: Какой ученый наиболее известен своими работами о стадиях развития пространственного интеллекта у детей?
A) Жан Пиаже
B) Лев Выготский
C) Мария Монтессори
D) Говард Гарднер
Ответ: А) Жан Пиаже
Раунд 2: Практическая карта
Вопрос: во время игры в группе дети никак не могут договориться, кто где будет сидеть за столом. Что вы сделаете в первую очередь?
A) Сами рассадите детей, чтобы избежать конфликта.
B) Предложите детям нарисовать схему рассадки и договориться на ее основе.
C) Предоставите детям возможность самим разбираться с конфликтом, не вмешиваясь.
D) Объявите, что игра отменяется, пока дети не научатся договариваться.
Ответ: B) Предложите детям нарисовать схему рассадки и договориться на ее основе.
Вопрос: Ребенок испытывает трудности с пониманием понятий "право" и "лево". Какую стратегию лучше использовать?
A) Постоянно напоминать ему, где право, а где лево.
B) Использовать тактильные ориентиры (например, надеть браслет на правую руку).
C) Игнорировать эту проблему, надеясь, что ребенок сам разберется.
D) Давать ребенку только те задания, где не требуется различать право и лево.
Ответ: B) Использовать тактильные ориентиры (например, надеть браслет на правую руку).
Вопрос: во время прогулки дети заблудились на участке. Как наиболее эффективно помочь им сориентироваться?
A) Достать телефон и воспользоваться картой.
B) Подробно расспросить каждого ребенка, где он был и что видел.
C) Использовать ориентиры (солнце, знакомые объекты) и вместе построить маршрут.
D) Запаниковать и начать громко звать на помощь.
Ответ: C) Использовать ориентиры (солнце, знакомые объекты) и вместе построить маршрут.
Раунд 3: Игровой маршрут
Вопрос: Какая игра лучше всего подходит для развития умения ориентироваться по схеме или карте?
A) "Съедобное - несъедобное"
B) "Квест" или "Поиск сокровищ"
C) "Испорченный телефон"
D) "Каравай"
Ответ: B) "Квест" или "Поиск сокровищ"
Вопрос: Какую игрушку лучше всего использовать для развития навыков конструирования и визуализации?
A) Мягкую игрушку
B) Куклу
C) Конструктор (например, LEGO или деревянный конструктор)
D) Книгу-раскраску
Ответ: C) Конструктор (например, LEGO или деревянный конструктор)
Вопрос: Какая игра поможет научить детей понимать относительное положение предметов в пространстве (например, "выше", "ниже", "справа", "слева")?
A) Прятки
B) Игра в мяч
C) "Найди предмет по описанию"
D) Рисование
Ответ: C) "Найди предмет по описанию"
Раунд 4: Творческая мастерская
Задание: Придумайте игру, в которой дети будут использовать свои тела для создания различных геометрических фигур (например, круг, квадрат, треугольник). Опишите правила игры и что она развивает.
Задание: у вас есть обычная коробка из-под обуви. Предложите три способа, как ее можно использовать для развития пространственного мышления у детей.
Задание: Модифицируйте известную вам игру (например, "Классики") так, чтобы она больше способствовала развитию пространственной ориентации.
