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Мастер-класс
«Развитие пространственного мышления дошкольников через использование технологии А.З.Зака
	
	
Здравствуйте уважаемые коллеги! Меня зовут Федотова Ольга Николаевна, я педагог-психолог дошкольного учреждения. 
 Для развития логического мышления, пространственного восприятия,  расширения кругозора,  развития внимания, детей  в своей работе я с успехом применяю игры логико-математического содержания, игровые математические технологии и пособия, такие  как: 
Игры-Головоломки- развивают пространственное мышление, терпение, усидчивость, сообразительность; 
кубики «Сложи узор»- развивают у детей логическое, пространственное и образное мышление;
 «Блоки Дьенеша» - развивают у детей логическое, математическое и пространственное мышление и другое;
 Технологию Анатолия Залмановича Зака «Интеллектика для дошкольников»-развивает у детей познавательную активность, умение планировать, анализировать, рассуждать. Давайте вместе с вами посмотрим, сможем ли мы применить данную технологию для развития пространственного мышления у детей старшего дошкольного возраста?
У нас есть игровое поле, по линиям- дорожкам между кругами-домиками ползают персонажи, которые передвигаются по- разному. 
Гусеница –  может двигаться только по прямым дорожкам;
Муравей –  может двигаться только по косым  дорожкам; 
Жук –  каждый раз меняет дорожку: двигается то по прямой, то по косой дорожке;
Разберём правила игры на примере гусеницы.
 Повторим, что Гусеница двигается только по прямым дорожкам. Определите,  где находятся прямые дорожки, где косые. (ответы) Рассмотрите картинки, назовите  что на них изображено, все ли изображения вам понятны?
 Ход Гусеницы начинается с наименьшего количества дорожек (1-2-3-4).Сначала гусеница двигается по одной дорожке, то есть делает один шаг(  например, лимон-кружка, лимон- луна)  
-Куда гусеница может попасть от аиста  по одной   дорожке? (кружка, батон). Хорошо, молодцы. Всем понятно?
Количество ходов у гусеницы увеличивается до двух.
-Куда гусеница может попасть от лимона   по двум   дорожкам? (лимон-кружка-аист, лимон-кружка-желуди, лимон-луна-будка, лимон-луна-жёлуди). Хорошо, молодцы. Всем понятно?
Но у нас  есть проблема, которую мы с вами ещё не решили. 
Как развить у ребёнка пространственное мышление, используя нашу игру? Ваши предложения.
Предлагаю свой вариант. В процессе игры  с ребёнком мы не просто обозначаем  к какому кругу-домику  мы пришли, а  проговариваем путь, от заданного домика используя  пространственные понятия (вправо, влево, вверх, вниз, наискосок). 
Хорошо, молодцы, предлагаю поиграть
1. Предлагаю выбрать гусеницу.  Кто желает?
Выбрали  гусеницу. Повторяем правило: 
Гусеница –  может двигаться только по прямым дорожкам.
«Куда Гусеница может попасть по двум дорожкам, если она находится в окошке с желудями?»  Проговариваем свой путь используя пространственные понятия (будка, замок, аист, лимон, по 2 способа) 
Ещё куда? Может ли гусеница попасть к кружке по двум дорожкам. (нет, один ход)
2. Меняем героя. Предлагаю выбрать муравья.  Кто желает?
Повторяем правило. Муравей может двигаться только по косым дорожкам.
_Как может попасть муравей от луны к батону по двум косым дорожка? Проговариваем свой путь используя пространственные понятия (луна- кружка, батон, луна-звезда- батон). Ещё как может попасть (никак)
3. Меняем героя. Предлагаю выбрать Жука.  
Повторяем правило. ЖУК каждый раз меняет дорожку,  может двигаться то по косым дорожкам, то по прямым.
-Откуда ЖУК может попасть к замку по двум разным дорожкам? Проговариваем свой путь используя пространственные понятия (гараж-гора-замок, гнездо-гора-замок, аист-гора-замок, батон-гора, замок) Откуда еще может попасть?
Вернёмся к нашему проблемному вопросу 
Развивается ли  у ребёнка пространственное мышление ребенка при использовании игровой технологии Зака? 
Да, безусловно!
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